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30 usos de un CLIP

3 minutos



Creatividad 

e 

Innovación





¿Qué es Innovación?

Implementar

ideas creativas

en el mercado

que creen valor



¿Qué tan creativos somos?



¿Qué es Pensamiento Divergente?



¿Cómo accionar el 

pensamiento divergente?

Cantidad más que 

calidad

Varios miran más 

que uno

Los diferentes 

puntos de vista 

suman

La solución es de 

todos, no del último

Se construye por 

diferentes lados

No penalizar el 

error





Juegos Serios



SOMOS GERENTES EN MATTEL, LA 

PODEROSA FÁBRICA DE JUGUETES Y 

QUEREMOS SACAR NUESTRA NUEVA 

LÍNEA DE JUGUETES PARA EL PROXIMO 

VERANO PARA AUMENTAR LA 

RENTABILIDAD.



Juegos Serios



Juegos Serios

Veo a un niño   (VERBO)   con algo 

(ADJETIVO) que le hace (SENSACION) y lo 

pone muy feliz. Está jugando con un 

_____________ 



David M. Kelley

David Kelley funda en 1978, David Kelley Design, 

quien ayuda a desarrollar el mouse para Apple.

Profesor de Stanford.

En 1991 funda IDEO, que llevó el diseño industrial 

al mundo empresarial.



¿Qué es Design Thinking?

Es un enfoque para la innovación centrado en el
ser humano que se nutre de un kit de
herramientas de los diseñadores para integrar:

1. las necesidades de las personas
2. las posibilidades de la tecnología, y 
3. los requisitos económicos para el éxito del 

negocio. 

-Tim Brown, presidente y CEO de IDEO



Design Thinking



Design Thinking



RETO

¿Cómo hacer para que los 
estudiantes obtengan mejores 
notas en matemáticas?



empatizar



Empatizar





Empatizar

1. Escuchar

2. Observar

3. “Leer la mente”



Lucho Flores
• Universitario

• 20 años

• Vive con sus padres

• Viaja en combi

• Pelotero

• Chelero

• Va con la camiseta de la selección

Su lema es :

Vao con fe

“defiende el 11”

Lucho Flores


