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30 usos de un CLIP
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¢ Qué tan creativos somos?



¢, Quée es Pensamiento Divergente?



¢, Como accionar el
pensamiento divergente?

Cantidad mas que
calidad

Se construye por
diferentes lados

Los diferentes
puntos de vista
suman

No penalizar el
error



THINK OUTSIDE THE BOX



Juegos Serios
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Juegos Serios

Escriban la mayor cantidad de
Verbos: Acciones
Adjetivo: Colores, tamanos, formas
Sensaciones: Cosquillas, luces, ruido



Juegos Serios

Veo a un nino (VERBO) con algo
(ADJETIVO) que le hace (SENSACION) y lo
pone muy feliz. Esta jugando con un




David M. Kelley

David Kelley funda en 1978, David Kelley Design,
guien ayuda a desarrollar el mouse para Apple.

Profesor de Stanford.

En 1991 funda IDEQO, que llevo el diseno industrial
al mundo empresarial.
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¢, Qué es Design Thinking?

Es un enfoque para la innovacion centrado en el
ser humano que se nutre de un kit de
herramientas de los disenadores para integrar:

as necesidades de las personas

as posibilidades de la tecnologia, y

0S requisitos economicos para el exito del
negocio.

-Tim Brown, presidente y CEO de IDEO
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¢, Como hacer para gque los
estudiantes obtengan mejores
notas en matematicas?



empatizar






¢ Qué? ; Como? ; Por qué?

Se trata de analizar una
situacion a partir de lo
concreto y observable hasta
llegar a comprender las
motivaciones y emociones
mas abstractas. Asi
partiendo de una situacion
particular (observacion
directa, fotografia, etc.), nos
preguntamos: ;Qué esta
ocurriendo? ; Qué hacen? //
¢, Cémo lo hacen? // ; Por
qué lo hacen de esa
manera?. Esta Ultima fase
requiere aventurar ideas,
formular hipotesis, que
deberemos comprobar con
los propios usuarios.

QUE? COMO? POR QUE?

Comprando muebles Hacen las cosas juntos y De alguna manera o
toman decdisiones consideran importante pero
tambien es el pasatiempo
del fin de semana
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Fuente: Mini quia: una intreduccdn al Design Thinkang + booicamp bootleg
hips Jdschool staniord. edu/groupatdes ignres ources ik i3 1 1o/
NonEnghshlLanguage_Assets.himi+/.



Empatizar

1. Escuchar
2. Observar

3. “Leer la mente”



Lucho Flores

» Universitario

« 20 anos

* Vive con sus padres
* Viaja en combi

* Pelotero

* Chelero

 Va con la camiseta de la seleccion

Sulemaes:

Vao con fe
“defiende el 11”



