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Publicitaria Film Edition Gestión de Marca Tutoría VII: Gestión de 

Recursos Personales
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*Experiencias curriculares electivas: Creatividad e Innovación / Cultura Empresarial /
Emprendimiento para el Desarrollo Sostenible / Liderazgo para el Emprendimiento / Plan de Negocios

COMPETENCIAS COMPLEMENTARIAS: Inglés/Computación

CERTIFICACIONES INTERMEDIAS:
V: Desarrollador de Gráfica Publicitaria / VIII: Especialista en 
Producción Editorial
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Arte & Diseño Gráfico Empresarial es un programa académico 
profesional que se caracteriza por el manejo de técnicas 
convencionales así como de artes gráficas digitales.

ESCUELA DE ARTE & DISEÑO
GRÁFICO EMPRESARIAL

DURACIÓN:
10 ciclos
académicos

GRADO:
Bachiller en Arte & Diseño
Gráfico Empresarial

TÍTULO:
Licenciado en Arte & Diseño
Gráfico Empresarial

Permite al estudiante explorar sus habilidades a través de la creatividad, la investigación,
la innovación y el pensamiento analítico y crítico, con el �n de generar y gestionar
proyectos multidisciplinarios para la producción de mensajes visuales
de gran impacto.

El incremento del uso de las redes sociales y la necesidad que presentan las empresas de
contar con una cultura corporativa re�ejada en el desarrollo de una comunicación visual
basada en conceptos grá�cos concretos, son algunos factores que ayudan en el
incremento de la demanda de profesionales del diseño.
La tendencia está orientada a que los diseñadores sean capaces no solo de encargarse
del desarrollo de conceptos grá�cos, sino que además desarrollen un pensamiento
estratégico que responda a los objetivos de una línea de negocio.


